SCENARIUSZ ZAJEC REKOLEKCYJNYCH - ,Pomocnicy $w. Bernadety”

Autorki gry: Jadwiga Kgdzielowa, Anna Stelmach, Renata Wojtera

Grupa wiekowa: Szkota Podstawowa klasy I-VIII
Czas: 1 dzien rekolekcyjny
Miejsce: sala lekcyjna lub aula (sala gimnastyczna)

Cele szczegolowe zajec: Uczen
- zna fakty z zycia Sw. Bernadety z Lourdes;
- rozpoznaje Tajemnice Rézanca;
- wymienia Tajemnice Rézanca;
- zna cechy Swietego;
- obrazuje siedem grzechow gtéwnych
- interpretuje obrazki na kosciach i uktada tematyczng historie na ich podstawie;
- przedstawia utozong historie;
- wykonuje zadania na czas;
- wspéipracuje w zespole klasowym.

Srodki dydaktyczne
- film ,Lourdes” z serii ,Niezwykte - woreczki (8 sztuk)
opowiesci” - zdjecia przedstawiajgce 8 rzeczy, ktére
- kosci Stworz opowiesé ,Story Cubes” kojarzg sie z Francja (np. $§limaki, zaby,
- Gra ,Studnia $w. Jakuba” wieza Eiffla, tuk tryumfalny)
- kolorowe pionki z brystolu - puzzle - stado owiec (mozna wykonac¢
- szarfy (co najmniej 30) samemu)
- duze kostki z pianki - kolorowe litery alfabetu
- patyczki do lodow - koraliki do nawlekania na sznurek,
- plastelina sznurek, igta
- zestawy kredek - obrazki przedstawiajace Tajemnice
- przygotowane pola zadaniowe (laminaty Roézanca i kartki z napisem do kazdej z
na A3) Tajemnic.
- naklejki z napisem ,Pomocnicy $w. - kartki A4 i dtugopisy
Bernadety” - kartki z siedmioma grzechami gtownymi
- cukierki (kazdy osobno)
Przebieg zajec

1. Prezentacja filmu z serii Niezwykte opowiesci - Maryjne objawienia - Lourdes
Uprzedzamy dzieci, ze informacje z tego filmu za chwile przydadza sie im podczas rywalizacji.

2. Przejscie do Sali, gdzie przygotowana jest na podtodze plansza do gry ,,Pomocnicy $w. Bernadety i
rozpoczecie zabawy.
Istotne informacje organizacyjne: Aby przeprowadzi¢ gre potrzebujemy prowadzgcego; komisje
konkursowa, ktéra sprawdza czas wykonania zadania, ocenia jego poprawnos¢ i przydziela punkty;
osobe, ktéra udostepni swoj numer telefonu jako §w. Bernadeta. W zaleznosci od liczby klas
potrzebna jest odpowiednia sala lekcyjna lub aula. Mozna podzieli¢ dzieci na grupy wiekowe: I-IV i
V-VIII i osobno przeprowadzi¢ zabawe. Jezeli gra trwa zbyt dtugo, mozna dotaczy¢ dodatkowa
kostke.

3. Po zakonczeniu gry jest chwila na przerwe.
4. Ogtoszenie wynikow rozgrywek. Wazne aby podkresli¢ zaangazowanie kazdego zespotu.



